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ABSTRAK 

Kenangan Tentang Kucing Peliharaan Sebagai Sumber Ide Penciptaan 
Karya Seni Grafis. Tugas Akhir Karya S-1 progam studi Seni Rupa Murni, 
Jurusan Seni Rupa Murni, Fakultas Seni Rupa dan Desain, Institut Seni Indonesia 
Surakarta.  

Laporan kekaryaan tugas akhir dengan latar belakang pengalaman memelihara 
kucing dari kecil hingga dewasa. Kenangan mendalam berdampingan bersama 
kucing, hingga memunculkan ikatan batin yang tidak bisa terlupakan. Tinggal 
berdampingan bersama kucing mengajarkan tentang bagaimana merawat, 
menyayangi, dan membesarkannya seperti anak sendiri. Tujuan penciptaan karya 
seni grafis ini adalah untuk menjelaskan konsep, proses dan deskripsi visual 
karya yang sumber inspirasinya berasal dari kenangan tentang kucing peliharaan. 
Teknik yang digunakan adalah teknik cetak dalam (Intaglio). Penciptaan karya 
mengacu pada tiga tahapan penciptaan yang dikemukakan oleh  Herman Von 
Helmholtz yang menjelaskan tahap dalam proses penciptaan, meliputi: Saturation 
(Pengumpulan Data), Incubation (Pengendapan), Illumination (Perwujudan 
Karya). Penciptaan karya seni grafis Tugas Akhir ini memberikan wawasan yang 
lebih terkait alat, bahan, teknik garap sebuah karya. Hasil yang diperoleh dari 
penciptaan karya adalah karya seni grafis yang terinspirasi dari kenangan tentang 
kucing peliharaan. Selain itu pengalaman empiris dalam penciptaan karya seni 
juga pendalaman terhadap konsep kenangan mengenai kucing peliharaan. 
Bahwasanya binatang peliharaan diciptakan oleh Allah SWT memiliki banyak 
manfaat bagi manusia, khususnya kucing. Selain sebagai teman bermain, 
penghilang stress, kucing juga dapat sebagai penjaga dari binatang parasit seperti 
tikus, cecurut, dan lainnya. Oleh sebab itu sayangilah binatang peliharaan, bila 
merawat binatang dengan penuh kasih sayang maka kedepannya timbal baliknya 
akan memberikan hasil yang baik begitu juga sebaliknya.  
Kata Kunci: Drypoint, Kenangan, Kucing, Seni Grafis.  
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