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ABSTRAK 

 

Pembentukan serta penguatan nilai budi pekerti budaya pada generasi 

muda sangat diperlukan. Demi menjaga pengetahuan dan nilai yang terkandung 

pada budaya lokal, penting adaya pengenalan nilai budi pekerti pada nilai sejarah 

terkusus Bondowoso. Babat Alas Bondowoso merupakan salah satu cerita yang 

mengandung pendidikan nilai budi pekerti yang dapat menjadi acuan latar 

belakang yang tepat untuk dijadikan objek penelitian. Perancangan ini bertujuan 

untuk mengenalkan sejarah dan nilai budi pekerti dalam bentuk cerita bergambar 

dalam wujud buku E-Book dan Cetak. Metode penciptaan ini dibuat berdasarkan 

acuan proses perancangan desain strategi garis lurus dan melalui tahapan riset 
metode kualitatif. Perancangan ini menghasilkan gaya ilustrasi semi realish yang 

lebih mengarah pada style cartoon. Strategi Kreatif AISAS digunakan untuk 

mempromosikan kepada khalayak terkusus pada anak-anak sekolah dasar. 

 

Kata kunci : buku, cerita bergambar, babad alas, Bondowoso, sejarah, ilustrasi. 
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