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ABSTRAK 

 

 Aman Berkendara adalah sikap dan perilaku yang mau mengutamakan 

keselamatan mulai dari keselamatan diri sendiri dan keselamatan orang lain. Fakta 

bahwa setiap aktivitas manusia tidak lepas dengan suatu gerakan berkendara, 

melihat hal ini edukasi mengenai pentingnya aman dalam berkendara menjadi hal 

yang wajib diupayakan, sepertihalnya melakukan edukasi terhadap Anak Usia 

Dini yang dimana anak-anak usia dini terjadi masa keemasan (Golden Age), masa 

inilah semua ingatan pengalaman dan momen yang anak lewati akan membentuk 

kepribadian dalam masa mendatang. Flashcards menjadi media yang sangat 

efektif untuk menjadikan  aman berkendara dapat masuk dan terekam dalam 

memori anak usia dini yang nantinya menjadikan anak tersebut memiliki bekal 

sebagai seorang generasi penerus yang berbudaya tertib dan unggul dalam aman 

berkendara berlalu lintas, penggunaan media promosi  yang tepat dalam kegiatan 

Polisi Sahabat Anak akan menjadikan media visual edukatif ‘Flashcards ‘ Aman 

Berkendara’’ tersebar luas dan mampu menjadikan suatu gerakan untuk 

mewujudkan visi yang sama yaitu terciptanya Zero Accident di Kota Surakarta. 

Kata Kunci:  Aman Berkendara, PAUD, Flashcards, Promosi
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