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ABSTRAK 

 

PERANCANGAN INTERIOR GUNDAM ARTSPACE DI KOTA 

SURAKARTA (Damai Natanael Dian Eka Christy, 2021, Halaman 1- …). Laporan 

Tugas Akhir Karya S-1, Program Studi Desain Interior, Jurusan Desain, Fakultas 

Seni Rupa dan Desain, Institut Seni Indonesia Surakarta. 

Kota Surakarta disebut juga dengan Kota Solo yang telah berkembang 

menjadi salah satu kota besar di Indonesia. Kota Surakarta juga sering disebut 

sebagai pusat pertumbuhan untuk wilayah Jawa Tengah bagian selatan, yang 

memiliki potensi ekonomi yang sangat tinggi, khususnya dibidang industri, 

perdagangan , pariwisata dan jasa lainnya. Kota Surakarta diarahkan untuk 

mengembangkan potensi sebagai Kota yang berbasis budaya yang didukung oleh 

sektor perdagangan, jasa, pariwisata, olah raga dan industry. Surakarta berada pada 

area yang dikelilingi beberapa kabupaten di Jawa Tengah sperti Kabupaten 

Karanganyar, Boyolali, Sragen, dan Sukoharjo menjadikan kota kecil ini terkenal 

karena kawasan ini merupakan objek pariwisata yang dapat dijadikan pilihan saat 

berdarma wisata. Perancangan Interior Gundam Artspace di Kota Surakarta ini 

adalah salah satu tujuan untuk para penghobi Gundam dan peminat Gunpla. 

Gundam Artspace merupakan tempat berkumpul para penghobi dan gaelri Gundam 

yang didirikan oleh pihak swasta dan benda koleksi galeri Gundam terdiri dari 

kumpulan benda yang berasal, mewakili, dan berkaitan dengan semua jenis 

Gundam yang ada. Galeri Gundam adalah galeri khusus yang koleksinya terdiri dari 

kumpulan Gundam dan aksesoris Gundam. Dirancang dengan tema Pop Art yang 

interiornya bergaya Modern. Perancangan Interior Gundam Artspace di Kota 

Surakarta menggunakan pendekatan fungsi praktis, ergonomi, warna dan tema. 

Hasil desain dari Perancangan Interior Gundam Artspace di Kota Surakarta 

meliputi desain interior shop, cafe, workshop, dan ruang galeri,. Semua hasil desain 

diharapkan dapat menjadi pertimbangan atau ide praktis fasilitas rekreasi yang 

beredukasi di Surakarta. 

 

 

 

 

 

 

 
Kata kunci: Surakarta, Interior, komunitas Gundam, Galeri, PopArt. 
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MOTTO 

 

 
 

“Teruslah bermimpi, walau kenyataannya jauh berbeda. Percayalah, lelah 

ini hanya sebentar saja. Jangan menyerah, walaupun tak mudah meraihnya.” 

 
 

- Teruslah Bermimpi-Ipang Lazuardi- 

 

 

 

 
 

“I Can Do All Things Through Christ Who Strengthens Me” 

 

 
 

Philippians 4:13 
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C. SUMBER WAWANCARA 

 

Wawancara dengan Egi, ketua Gundam Solo Community (Guso) pada 14- 

februari-2018 
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