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ABSTRAK 

Balikpapan merupakan kota yang dihuni oleh berbagai keragaman budaya etnis, 

dikarenakan banyaknya dihuni oleh pendatang, Banyaknya pendatang, otomatis 

membawa resep makanan dari daerahnya masing – masing, Ibu Sulasmi dan bapak 

Misran merupakan pemilik rumah makan Ibu Mamie yang telah berdiri sejak tahun 

2007. Hasil riset kuisioner mayoritas pelanggan Rumah Makan Ibu Mamie adalah 

pelanggan lama yang sudah menjadi langganan, dari jawaban usia dari 48 

pelanggan yang dikumpulkan, 54% berumur 40 - 60 tahun, sedangkan mayoritas 

generasi Balikpapan pada tahun 2020 adalah generasi millenial dan Z. Dibutuhkan 

identitas visual baru dan media promosi untuk membantu Rumah Makan Bu 

Mamie, meluaskan jangkauan pembeli. Metode penciptaan yang digunakan adalah 

design thinking, Ide visual logo yang diambil adalah bumbu empon – empon 

(budaya jawa), bumbu habang (budaya banjar), serta motif ukir flora banjar. Media 

promosi yang dihasilkan adalah media sosial, packaging, menu, nota, dan sign box. 

 

Kata kunci: Balikpapan, Nasi Kuning, Identitas Visual, Media Promosi Rumah 

Makan, dan Design Thinking 
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