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ABSTRAK
Intelektual properti desain karakter Cham — Cham dilatar belakangi oleh anak —

anak yang kecanduan gawai. Mereka membutuhkan kegiatan lain sebagai
penyeimbangnya, maka dari itu pushbike bisa menjadi penyeimbangnya karena
pushbike mempunyai manfaat untuk gerak motoriknya yaitu pedaling, steering, dan
balancing. Mengait mitra Wani Ngeyel Racing Team dengan Wani Ngeyel Racing
Seriesnya yang mempunyai kampanye tentang lingkungan lewat desain karakter
hewan langka. Perancangan ini memakai metode desainnya Christopher Jones,
sedangkan untuk desain karakternya menggunakan metode Scott Mcloud meliputi
inner life, visual distinction, dan expressive traits. Dimulai dengan perancangan logo
Wani Ngeyel Racing Series 2022, desain karakter, aset properti, dan aset
environment. Intelektual properti ini diterapkan di 7railer Animasi Wani Ngeyel
Racing Series 2022, konten Instagram, Poster kampanye, dan Merchandise.
Perancangan intelektual properti desain karakter Cham — Cham ini diharapkan anak
— anak bisa lebih mencintai ataupun menjaga lingkungan, ikut bermain pushbike,

tidak lagi kecanduan gawai, dan lebih mengenal hewan langka.

Keyword: desain karakter, intelektual properti, pushbike, hewan langka,
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MOTTO

Berjalan tak seperti rencana adalah jalan yang sudah biasa,
jalan satu — satunya adalah jalani sebaik kau bisa.

-FSTVLST —

Sepeda adalah cara untuk tetap menjadi anak kecil karena senangnya.

-Jimi Multhazam-
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Transkrip Wawancara

Anggito Utomo, Surakarta, Perwakilan Wani Ngeyel Racing Team (Komunitas
Pushbike Solo)

Wani Ngeyel Racing Team itu apasih mas?

Wani Ngeyel Racing Team adalah komunitas pushbike Solo yang dirikan untuk
mewadahi minat bakat riders pushbike di Solo, dan mencoba untuk membimbing
dan mengarahkan setiap anggota komunitas. komunitas ini ibarat kawah
Candradimuka untuk anak - anak sebelum melanjutkan ke kompetisi lain.

Awalnya berdiri Wani Ngeyel Racing Team itu gimana mas?

Awalnya Wani Ngeyel Racing Team ini berdiri karena keberadaan Guyub
Pushbike Solo (GPS) tapi tidak ada latihan bersama karena hal itu akhirnya Wani
Ngeyel Racing Team berdiri pada 17 Agustus 2019 dengan jumlah anggota awal 15
orang anak dan sekarang jumlah anggotanya mencapai 60 orang anak dari Solo dan
sekitarnya seperti Karanganyar dan Sukoharjo, sedangkan Klaten dan Sragen sudah
ada komunitas tersendiri. Tujuan awal komunitas ini adalah untuk membahagiakan
anak dan memberi wadah untuk berlatih pushbike.

Kegiatan Wani Ngeyel Racing Team apa saja mas?

Kegiatan Wani Ngeyel Racing Team meliputi latihan bersama, outbound, kelas
memasak, dan jelajah kota.

Rata — rata anak yang jadi anggota Wani Ngeyel Racing Team itu usia berapa
mas?

Usia anggotanya 2 tahun sampai 7 tahun dan mulai usia 4 tahun sudah mudah
untuk diarahakan orangtuanya.

Setelah usia 7 tahun kelanjutanya gimana mas?
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Setelah usia 7 bisa lanjut ke bicycle motorcross (BMX) atau Mini (Grand Prix
Motorcycle) MotoGP tapi semua tergantung kepada arahan dan peran orang tua atau
kemauan dan kemampuan anak.

Kalau pengurusnya gimana mas?

Wani Ngeyel Racing Team sendiri diurus oleh orang tua anggota.

Kalau Wani Ngeyel Racing Series itu apa?

Wani Ngeyel Racing Series adalah kompetisi balap pushbike di solo yang
awalnya diadakan 3 kali setahun tetapi karena pandemi akhirnya diadakan setahun
sekali yang diinisiasi oleh Wani Ngeyel Racing Team.

Ada berapa kategori di Wani Ngeyel Racing Team?

Ada beberapa kategori antara lain open boys, open girls, 2015 — 2020 boys/girls
dan free for all.

Untuk pesertanya dari internal Wani Ngeyel Racing Team atau bagaimana?

Pesertanya sendiri bisa dari luar komunitas dan luar kota biasanya juga ada yang
berasal dari provinsi DIY Yogyakarta, Jawa Timur, Riau, bahkan dari Malaysia.
Peserta Wani Ngeyel Racing Series yang kemarin mencapai 210 peserta.

Tujuan Wani Ngeyel Racing Series itu sendiri apa mas?

Kalau tujuannya kurang lebih begini:

1. Sebagai wahana komunikasi dan interaksi antar komunitas pushbike di
Indonesia.
2. Sebagai wadah menyalurkan bakat dan minat anak yang positif melalui

kejuaraan balap pushbike.
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3. Meningkatkan prestasi dan melatih anak berkompetisi secara sehat dan
fair play sedini mungkin.

4. Kenapa posternya Wani Ngeyel Racing Series pakai orang utan mas?

5. Oiyaa Wani Ngeyel Racing Series juga pingin mengkampanyekan
tentang pentingnya merawat lingkungan hidup untuk menjaga dan
melestarikan hewan langka yang berada di Indonesia. Kampanye Wani
Ngeyel Racing Series 2020 yang telah terlaksana meggunakan dengan
karakter orang utan dan selanjutnya akan menggunakan karakter hewan

langka yang lain.
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