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dosen, serta  

Ulun Lampung di Bumi Siger maupun di tanah rantau.    
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MOTTO 

 

“Dan apa saja musibah yang menimpa kamu maka 

adalah disebabkan oleh perbuatan tanganmu sendiri, 

dan Allah memaafkan sebagian besar (dari kesalahan – 

kesalahanmu)”. 

 (Q.S. Asy – Syura ayat 30) 

 

“...sesungguhnya Allah tidak mengubah keadaaan 

suatu kaum sehingga mereka mengubah keadaan yang 

ada pada diri mereka sendiri...” 

 (Q.S. Ar - Ra’d ayat 11)  

 

“Tuntutlah ilmu, tetapi tidak melupakan ibadah, dan 

kerjakanlah ibadah, tetapi tidak melupakan ilmu.” 

(Hasan Al – Bashri) 

 

“Jangan sampai ayam jantan lebih pandai dari mu. Ia 

berkokok di waktu subuh, sedang kamu tetap lelap 

dalam tidur.”  

(Lukman Hakim) 
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ABSTRAK 

 

Arisandy Purnama Putra, 2019, MIMPI DARI BUMI SIGER (Penulisan 

Naskah Drama Lepas Terinspirasi dari Kisah dan Falsafah Hidup Orang 

Lampung). Tugas Akhir Karya : Fakultas Seni Rupa dan Desain, Jurusan Seni 

Media Rekam, Program Studi S-1 Film dan Televisi. Institut Seni Indonesia 

Surakarta. 

 

Ide dasar skenario drama lepas ini terinspirasi dari kisah seseorang yang 

merupakan warga Lampung dan merantau ke Yogyakarta dengan membawa 

mimpi besar dalam hidupnya untuk mengubah kondisinya dan keluarganya, serta 

dapat memberikan kontribusi untuk kampung halamannya. Ide materi penciptaan 

sekenario ini juga bersumber dari falsafah Lampung yang dikenal dengan nama 

Piil Pesenggiri. Piil Pesenggiri merupakan pondasi  dalam kehidupan orang/suku 

Lampung yang berisi lima poin prinsip, dan prinsip – prinsip ini memiliki tujuan 

untuk menggapai hidup yang sejahtera. Ide teknis yang digunakan dalam skenario 

ini adalah grafik cerita Ellizabeth Lutters 1. Perpaduan dari kisah inspiratif dan 

falsafah Lampung Piil Pesenggiri ini menjadikan pembeda dengan kisah inspiratif 

lainnya. Alur cerita dalam skenario ini menggunakan pola linear, dengan kisah 

seorang pemuda bernama Radin yang berjuang menggapai kesejahteraan dengan 

memegang teguh falsafah Lampung Piil Pesenggiri. 

 

Kata Kunci : falsafah, lampung, piil pesenggiri, inspiratif. 
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GLOSARIUM 

Cut to  Transisi antar dua shot secara langsung atau cepat. 

CU (Close Up) Pengambilan gambar dengan detail pada objek, 

seperti tampilan pada wajah dan telapak tangan. 

Dissolve  Transisi antara dua shot secara perlahan dan 

tampilan gambar saling terlihat menimpa sesaat. 

Ext (Exterior)    Dalam skenario ditulis pada scene heaader, yang 

menunjukkan keterangan tempat di luar ruangan. 

Establish shot Shot dari jarak jauh yang menunjukkan hubungan 

spasial antara karakter pokok, obyek serta setting 

dalam cerita. 

Fade in  Transisi shot dimana secara perlahan bertambah 

terang sehingga muncul gambar berikutnya. 

Fade out  Transisi shot dimana gambar secara perlahan 

bertambah gelap sehingga seluruh frame berwarna 

hitam. 

Flashback  Kilas balik, cerita yang kembali pada waktu 

sebelum kejadian berlangsung. 

Frame     Battas wilayah gambar yang ditangkap oleh kamera. 

Genre     Jenis atau klasifikasi dari sekelompok film yang 

mempunyai pola yang sama seperti aksi, horor, 

romantis,drama dan sebagainya. 

INT (Interior)    Penunjuk keterangan tempat di dalam ruangan. 
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Muakhi Etika sosial, persaudaraan dalam hubungan 

bertetangga/bermasyarakat (kekerabatan). 

Naratif    Rangkaian peristiwa yang berhubungan satu sama  

lain yang terikat oleh logika sebab-akibat/kausalitas 

dalam satu ruang dan waktu. 

Offscreen Sound (O.S.) Suara yang dihasilkan oleh karakter atau obyek dari 

luar frame. 

Piil Pesenggiri  Prinsip Harga Diri, falsafah orang Lampung. 

Plot  Rangkaian peristiwa dalam film yang disajikan pada 

penonton secara visual dan audio. 

Scene Adegan yang terjadi dalam suatu lokasi dan waktu 

yang sama. 

Setting  Waktu dan tempat yang ada saat cerita 

dimunculkan, termasuk faktor-faktor pendukung 

(iklim/musim, pemandangan, orang, struktur sosial, 

faktor ekonomi, adat, dan moral). 

Shot  Satu shot adalah ketika pertama kali kamera 

merekam hingga diberhentikan merekam. 

Treatment Film yang berisi prosa tanpa adanya 

dialog/kerangka skenario. 
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