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MOTTO 

Slow progress is a progress too, kemajuan yang lambat adalah kemajuan juga. Jangan 

larut dalam kesedihan jika prosesmu tak secepat yang lain, karena proses setiap orang 

berbeda beda.  

“Teruslah berproses setidaknya 1 % setiap harinya!” 

(Satu Persen Indonesian Life School) 

 

Kemampuan itu meningkat seperti anak tangga. Ketika kamu gagal dalam menggapai 

sesuatu, kamu akan membuat anak tangga dengan pengalaman kegagalan itu. 

Pikirkanlah, kini tanggamu yang paling tinggi, naiklah perlahan dan raih yang kamu 

inginkan. 

“Ability is not like a slope, but like a ladder” 

(Baek Yi Jin) 

 

“Iso Ra Iso, Halsuisseo!” 
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ABSTRAK 

Sampah menjadi masalah yang belum terselesaikan khususnya yang terjadi di 

Kebumen. Salah satu penyebabnya yaitu penumpukan sampah yang terjadi di TPA 

membuat lingkungan menjadi tercemar seperti halnya di TPA Kaligending. Salah satu 

solusinya yaitu dengan memberikan edukasi zero waste. Zero waste merupakan 

konsep gaya hidup yang menggunakan sistem 5R yaitu Refuse, Reuse, Reduce, 

Recycle, dan Rot. Dengan target anak usia dini melalui media yang menarik, mudah 

dipahami dan ditempatkan pada lokasi yang tepat. Memberikan edukasi kepada anak 

sejak dini merupakan suatu hal yang penting sebagai pondasi awal dalam membentuk 

karakter dimasa mendatang. Sikap untuk peduli kepada lingkungan penting untuk 

ditanamkan sejak dini agar anak dapat memilah hal yang harus dilakukan dan tidak 

dilakukan. Maskot menjadi media utama dalam mengedukasi anak usia dini karena 

bersifat ikonik dan visioner, dengan media pendukungnya seperti buku cerita, video 

motion, poster. Taman TPA Kaligending yang merupakan Taman edukasi sampah 

menjadi lokasi tempat pemberian edukasi zero waste.  

 

Kata Kunci: Edukasi, Zero Waste, Anak Usia Dini, Maskot, Kebumen 

 

 

ABSTRACT 

 

Waste is an unresolved problem, especially in Kebumen. One of the causes is 

the accumulation of waste that occurs in the landfill making the environment polluted 

as is the case in the Kaligending landfill. One solution is to provide zero waste 

education.  Zero waste is a lifestyle concept that uses the 5R system, namely Refuse, 

Reuse, Reduce, Recycle, and Rot. With early childhood targets through interesting 

media, it is easy to understand and placed in the right location. Providing education 

to children from an early age is an important thing as an initial foundation in shaping 

character in the future. The attitude to care for the environment is important to be 

instilled early so that children can sort out what should and should not be done.  

Mascots are the main medium in educating early childhood because they are iconic 

and visionary, with supporting media such as storybooks, motion videos, posters. 

Kaligending Landfill Park, which is a waste education park, is a location for providing 

zero waste education.  

 

Keywords: Education, Zero Waste, Early Childhood, Mascot, Kebumen 
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LAMPIRAN 

Transkrip Wawancara 

1. Wawancara dengan Disperkim-LH Kebumen 

Nama Narasumber : Puguh Supriyanto, S.ST 

Waktu  : 24 September 2020 

Hasil Wawancara: 

1) Berapa banyak jumlah TPA yang ada di Kabupaten Kebumen, dan berapa 

jumlah sampah yang masuk perharinya ke TPA Kaligending? 

       Jawab: Jumlah TPA yang berada di Kabupaten Kebumen ada 2 yaitu TPA 

Kaigending dan TPA Semali. Kalau jumlah sampah yang masuk ke TPA 

Kaligending per hari sampai bulan Agustus pada tahun 2021 adalah sebesar 

52,67 ton.   

2) Menurut data dari sumber website disperkim-LH Kebumen, terdapat penurunan 

angka masuknya sampah di TPA Kaligending, yang semula 80 ton menjadi 60 

ton per harinya. Apa yang menyebabkan terjadinya penurunan angka tersebut? 

       Jawab: Program peningkatan kapasitas kepemimpinan, kelembagaan, dan 

sumber daya manusia dalam penanganan Sampah Rumah Tangga dan Sampah 

Sejenis Sampah Rumah Tangga dan Penguatan keterlibatan masyarakat melalui 

komunikasi, informasi, dan edukasi  saat rapat dengan ibu-ibu PKK desa.  

3) Usaha apa saja yang telah diupayakan untuk menanggulangi sampah di 

Kabupaten Kebumen? 
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       Jawab: Strategi terkait menangani permasalahan sampah di Kab. Kebumen 

yaitu dengan penggalakan program 3R (Reuse, Reduce, Recycle), 

pembangunan Instalasi daur ulang sampah seperti TPS 3R, dan bank sampah. 

4) Apa saja kendala dalam mengelola sampah di Kabupaten Kebumen? 

       Jawab: Pengelolaan sampah di TPA sudah menggunakan sistem landfill tetapi 

belum maksimal dalam pengelolaan limbah air lindi, terbatasnya kontainer 

sampah, dan masyrakat masih kurang kesadaran tentang pengelolaan dan peduli 

sampah, resistensi masyarakat dengan program PEMDA seperti pembebasan 

tanah untuk perluasan TPA, dan kurangnya SDM dalam mengurus TPA. 

5) Apa tujuan dibangunnya Taman TPA Kaligending? 

       Jawab: Tujuan Taman TPA Kaligending dibangun adalah memanfaatkan lokasi 

bekas tempat pembuangan sampah sistem terbuka (open dumptng) menjadi 

taman yang dilengkapi beberapa fasilitas permainan anak-anak agar bisa 

menjadi tempat rekreasi bagi masyarakat dan obyek wisata edukasi atau tempat 

masyarakat belajar tentang pengelolaan sampah. 

6) Apa kendala yang membuat Taman TPA Kaligending belum berjalan sebagai 

Taman edukasi sampah? Promosi apa saja yang telah dilakukan untuk memberi 

tahu kepada masyarakat tentang Taman TPA Kaligending? 

       Jawab: Kendalanya itu belum adanya media edukasi pengolahan sampah di 

Taman Kaligending dan promosi yang telah dilakukan tentang TPA 

Kaligending hanya baru dilakukan dalam rapatrapat teknis dengan 
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penyampaian pada lokasi bekas tempat pembuangan sampah di TPA 

Kaligending sudah dibangun Taman. 

7) Harapan untuk Taman TPA Kaligending dan persampahan di Kabupaten 

Kebumen untuk kedepannya? 

       Jawab: Harapan untuk Taman Kaligending dan persampahan di Kabupaten 

Kebumen untuk kedepannya, untuk Taman Kaligending agar menjadi area 

publik yang bisa dimanfaatkan oleh masyarakat dan dapat memberikan edukasi 

tentang sampah dengan menyenangkan, kemudian untuk persampahan 

diharapakan seluruh masyarakat dapat berpola hidup bersih dan sehat serta 

mengelola sampah dengan pola 3R (Reuse, Reduce, Recycle) secara mandiri, 

8) Apa pendapat bapak terkait penciptaan maskot untuk edukasi zero waste 

dengan media pendukung edukasinya bagi anak-anak di Taman TPA 

Kaligending?  

       Jawab: Pendapat tentang maskot untuk edukasi zero waste bagi anak-anak di 

Taman Kaligending itu bagus sekali dan semoga dengan adanya media yang 

menarik bisa bikin anak-anak senang bermain di Tamansekaligus bisa dapat 

pengetahuan tentang zero waste tadi. 

2. Wawancara lanjutan dengan 3 ibu dan anak usia dini 

Wawancara 3 Anak Usia Dini 

Nama : Najma, Rasya, Zalfa Meidina 

Umur : 4 tahun, 5 tahun, 6 tahun 
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Hasil Wawancara: 

a. Najma, Zalfa, sama Rasya tau gak apa aitu sampah? 

Jawab: Najma dan Rasya: Gak tau, apa ya? Zalfa: Sampah itu yang kotor!  

b. Kalau abis beli jajan, suka dihabiskan ga?  

Jawab: (ketiganya) Iyaaaa 

c. Kalau sudah habis jajannya, bungkusnya ditaruh mana? 

Jawab: (ketiganya) Ditong sampah 

d. Kalau belajar lebih suka yang banyak gambarnya atau engga?  

Jawab: (ketiganya) Suka yang ada gambarnya lucu! Bagus yang gambar-gambar, 

iyaa aku juga! 

e. Lebih suka belajar lewat buku cerita yang bergambar, atau video bergambar, atau 

diajarin aja sama bu guru gak pakai buku sama video? 

Jawab: Zafa: “Aku Sukanya buku gambar soalnya lucu-lucu bagus gambarnya”, 

Rasya: “enyong senenge ndeleng video”, Najma: “Nonton Video” 

Wawancara dengan Ibu dari 3 Anak Usia Dini 

Nama : Bu Dimah, Bu Hotim. Bu Siti 

Umur : 30 tahun, 29 tahun, 32 tahun 

Hasil Wawancara: 

1) Ibu sudah tahu apa aitu Zero Waste? 

Jawab: (ketiganya) “Belum” 

2) Kalau mengolah sampah dari rumah tangga, biasanya ibu melakukan apa? 
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Jawab: Bu Dimah: “Saya masih dibungkus aja jadi satu didalam katong 

plastic sampah yu”, Bu Hotim: “Saya juga diplastikin tapi yang rapih biar 

gak bau dan ga bercecer”, Bu Siti: “iyaa saya jug sudah dibuang ketempat 

sampah”. 

3) Penting ga bu mengajari anak tentang olah sampah sejak dini? 

Jawab: (ketiganya) “Penting” 

4) Kalau keseharian anak-anak di rumah bagaimana bu, khususnya saat sedang 

bermain, belajar, dan makan? 

Jawab: Bu Dimah: “Kalau Najma itu masih suka main banget, disuruh 

belajar dari sekolah TK masih rewel kadang, jadi Sukanya nonton video gitu, 

kalau makan juga suka belum habis dia susah makannya”. 

Bu Hotim: “Si Zalfa mah kalo jajan ciki seneng tapi kalo makan nasi sama 

lauk dia suka gak habis, kalo buang sampah dia udah bagus soalnya saya 

suka bilangin dia buat latih buang sendiri di tempat sampah, kalau belajar 

paling suka nonton yang ada kartunnya kaya Kartun Riko sama Nussa”. 

Bu Siti: “Kalau Rasya mah buang sampahnya masih kemana-mana susah 

dibilangin, tapi kalau makan dia selalu habis terus, dan kalo belajar emang 

paling suka nonton kartun kaya upin ipin sama liat gambar-gambar”. 

5) Kalau mengajak anak ke tempat yang ada edukasinya kira-kira gimana bu? 

Anak apakah senang? Misalnya ke Taman edukasi. 
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Jawab: Bu Dimah: “Najma seneng banget diajak jalan kemana aja apalagi 

yang ada mainannya, jadi bagus kala ad ataman edukasi gitu sekalian”.  

Bu Hotim: “Iyaa bagus itu Taman edukasi, bisa sambal piknik juga terus 

anak mah seneng banget kalo udah jalan-jalan”. 

Bu Siti: “Rasya mah udah pasti seneng, dia suka main ke tempat main gitu 

tpi harus ada temennya”. 

6) Menurut pendapat ibu tentang maskot edukasi dan media zero wastenya 

gimana bu? 

Jawab: Bu Dimah: “Bagus mba ayu, lucu maskotnya”. 

Bu Hotim: “Menarik banget buat anak-anak bia ga bosen juga kalo 

belajarnya banyak gambar”. 

Bu Siti: “Bagus mba ayu, saya suka banget sama buku nya lucu”. 
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Dokumentasi Observasi Tugas Akhir 

 

 
Observasi ke TPA Kaligending 

Observasi ke Taman TPA Kaligending 

 

Kantor Dinas Lingkungan Hidup Kebumen 
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Dokumentasi Wawancara Tugas Akhir 

Wawancara dengan Kepala Bidang Lingkungan Hidup Kebumen 

 
Presentasi Karya dengan Staff  Dinas Lingkungan Hidup Kebumen 

 

 
Presentasi Karya dengan Anak-Anak 
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Pemberian Hasil Karya Edukasi Online Kepada Anak-Anak 

 

 
Wawancara Lanjutan dengan Anak Usia Dini 

 

Wawancara Lanjutan dengan 3 Sampel Para Ibu Responden 
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Dokumentasi Ujian Tugas Akhir 
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