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MOTTO 

 

“Belajarlah memberi melalui kekurangan kita sendiri” 

(AMSN) 

 

“Kiranya Engkau memberkati aku berlimpah-limpah dan memperluas daerahku, 

dan kiranya tangan-Mu menyertai aku, dan melindungi aku daripada malapetaka, 

sehingga kesakitan tidak menimpa aku!” 

(1 Tawarikh 4:10) 
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ABSTRAK 

 

Perancangan Museum Batik Surakarta Berbasis Multimedia merupakan 

perancangan yang berfungsi sebagai pusat informasi, pengenalan, pelestarian dan 

pengembangan batik sebagai warisan budaya, melalui sistem informasi berbasis 

multimedia yang berlokasi di Kawasan Kampung Batik Laweyan. Museum Batik 

Surakarta dirancang melalui gaya kontemporer yang menggabungkan ide desain 

teknologi dengan tema batik Parang Barong. Batik Parang  dipilih atas dasar analogy 

museum sebagai sultan yang merupakan tempat masyarakat Jawa mendapatkan ilmu 

pengetahuan. Makna, motif dasar dan warna batik Parang Barong ini diimplementasikan 

melalui transformasi pada elemen pembentuk dan pengisi ruang. Ruang lingkup 

perancangan dibatasi pada area lobby, ruang litbang, area workshop dan area galeri 

dengan pendekatan fungsi, ergonomi, teknis, multimedia dan tema-gaya melalui metode 

perancangan John. F. Kurtz. Metode ini terdapat 4 pokok tahapan yaitu : tahap orientasi, 

pembuatan program dasar, pengulangan pemrograman dan desain. Dari analisis 

perancangan ini dapat disimpulkan beberapa hal : 1. Perancangan interior museum di 

Indonesia seyogyanya mengikuti perkembangan zaman, salah satunya dengan 

mengakomodir sistem multimedia guna menarik minat pengunjung, 2. Transformasi 

bentuk dan warna batik Parang Barong dengan gaya kontemporer diharapkan akan 

mampu membangun suasana museum, 3. Penerapan metode layout storyline museum 

bertujuan untuk memudahkan dan memberikan kenyamanan akses informasi bagi 

pengunjung. 

 

Kata kunci : interior, museum, batik, multimedia, kontemporer
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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Perancangan Interior Museum Batik Surakarta Berbasis Multimedia 

sebagai sarana pendidikan budaya Kota Surakarta merupakan wadah bagi 

masyarakat umum untuk melihat, mempelajari dan melakukan pelatihan 

batik. Fasilitas yang ditawarkan diantaranya lobby, ruang litbang, area 

laboratorium, area workshop, area kantor pengelola, area galeri dan 

cafeteria. Fasilitas ini diharapkan dapat menambah pengetahuan tentang 

batik dan menambah pelayanan Pemerintah Kota Surakarta kepada 

masyarakat. Interior Museum Batik Surakarta menyuguhkan interior yang 

terinspirasi dari batik parang, batik parang dipilih atas dasar analogy 

museum sebagai sultan / raja yang mempunyai fungsi sebagai salah satu 

sumber pengetahuan bagi masyarakat Jawa. Interior Museum Batik 

Surakarta dibangun atas gaya kontemporer merupakan gaya yang memiliki 

ide desain yang mengusung teknologi
1
 dimana kontemporer 

mengkombinasikan teknik modern dan beberapa hal tentang tradisi. 

Museum Batik Surakarta dikelola oleh UPT. Permuseuman Dinas 

Kebudayaan Kota Surakarta dimana lokasi perancangan ini terletak di Jl. 

Perintis Kemerdekaan No. 70, Kelurahan Sondakan, Kecamatan Laweyan, 

Surakarta. Museum ini diwacanakan oleh pemerintah Kota Surakarta 

berbasis multimedia sehingga batik dapat dipelajari dan dimaknai 

masyarakat secara jelas dan lengkap untuk upaya melestarikan batik. 

Secara garis besar perancangan ini terdiri dari area lobby sebagai ruang 

publik yang mewadahi pengunjung untuk mencari informasi dan souvenir. 

Ruang litbang sebagai ruang pelayanan khusus dimana ruangan ini hanya 

dapat diakses khusus oleh pengunjung yang telah melakukan registrasi 

                                                 
1
 Hidayatullah, Riski. 2017. Evaluasi Penerapan Karakteristik Arsitektur Kontemporer 

(Studi Kasus : Design Masjid Ontowiryo di Purworejo, Jawa Tengah). Skripsi Arsitektur 

Universitas Islam Indonesia. Hal 6-10 
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sebelumnya, ruangan ini bertujuan untuk mengakomodir sistem digitalisasi 

literasi dan pengembangan terhadap batik. Area workshop sebagai area 

untuk mewadahi kegiatan pelatihan membatik tulis bagi pengunjung. 

Galeri 1 “Indonesia dan Batik” sebagai galeri awal dimana pengunjung 

dapat mempelajari sejarah dan jenis-jenis batik dari seluruh Indonesia. 

Galeri 2 “Batik Solo” sebagai galeri pengenalan batik di Kota Solo. Galeri 

3 “Batik Kuno” sebagai galeri pamer batik-batik kuno dari seluruh 

Indonesia yang didapatkan dari koleksi museum dan sumbangan koleksi 

dari masyarakat. Galeri 4 “Batik dan Kehidupan” sebagai galeri yang 

khusus diperuntukan agar pengunjung dapat memahami jenis-jenis batik 

yang ada dalam proses kehidupan masyarakat Jawa dan galeri pengasah 

kreativitas pengunjung dalam membuat motif batik baru yang ditampilkan 

melalui sistem video mapping. Pada area galeri 1-4 ini menggunakan 

sistem informasi digital melalui penggunaan multimedia, sistem 

multimedia juga dimanfaatkan dalam memvisualisasikan batik dan 

kreativitas pengunjung. 

 

B. Saran 

Perancangan Interior Museum Batik Surakarta Berbasis Multimedia 

diharapkan mampu memenuhi kebutuhan fasilitas museum dan pameran di 

Kota Surakarta sebagai kota budaya. Apabila perancangan ini 

direalisasikan maka berikut adalah beberapa saran yang dapat dijadikan 

bahan pertimbangan oleh beberapa pihak. 

Pemerintah, baik Pemerintah Kota Surakarta selaku pemangku 

wilayah dan Pemerintah Pusat dalam ini adalah Kementerian Kebudayaan 

turut andil dan berkolaborasi dalam melestarikan, mengedukasi dan 

memberikan informasi sejarah terutama tentang batik yang ada di Kota 

Surakarta dan Indonesia agar tiadk termakan zaman. Bagi pengelola, agar 

ruang dan fasilitas dapat berjalan sebagai fungsinya diharapkan perawatan 

perlu diperhatikan sehingga kegiatan didalamnya dapat berjalan sesuai 

fungsinya dengan maksimal. Dalam rangka menciptakan perancangan 
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yang menjunjung sustainable design, penulis sengaja merancang Area 

Serbaguna pada lantai dasar yang bersifat terbuka dan dapat diakses dari 

manapun secara mudah, hal ini ditujukan supaya baik pengelola dan 

masyarakat dengan sendirinya dapat menggunakan area ini untuk kegiatan 

pameran temporer, seni budaya, pertemuan hingga seminar tanpa harus 

menambah ruang fisik yang baru. Bagi pengunjung dan masyarakat, mulai 

memperhatikan, mempertahankan, melestarikan dan belajar tentang 

budaya lokal yang dikemas lengkap informasinya secara digital supaya 

budaya ini tidak hilang dan terus berkembang hingga masa depan. 
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