
PERANCANGANWEBTOON “FLAWLESS”
BERTEMA TOLERANSI TERHADAP DISABILITAS
NETRA BERGENRE ROMANTIS UNTUK REMAJA

TUGAS AKHIR KARYA

OLEH

CYNTHIA SUTEJA

13151146

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL
FAKULTAS SENI RUPA DAN DESAIN

INSTITUT SENI INDONESIA
SURAKARTA

2020



PERANCANGANWEBTOON “FLAWLESS”
BERTEMA TOLERANSI TERHADAP DISABILITAS
NETRA BERGENRE ROMANTIS UNTUK REMAJA

TUGAS AKHIR KARYA

Diajukan untuk memenuhi sebagian persyaratan

Guna mencapai derajat Sarjana Strata-1 (S-1) Program Studi

Desain Komunikasi Visual

OLEH

CYNTHIA SUTEJA

13151146

FAKULTAS SENI RUPA DAN DESAIN
INSTITUT SENI INDONESIA

SURAKARTA
2020



ii

PENGESAHAN
TUGAS AKHIR KARYA

REMAJA

Oleh

Cynthia Suteja
NIM. 1315146

Telah diuji dan dipertahankan dihadapan Tim Penguji

Pada tanggal 17 Desember 2020

Tim Penguji
Ketua Penguji : Fitri Murfianti, S.Sos., M.Med.Kom. ….….….

Penguji Bidang : Asmoro Nurhadi Panindias, S.Sn., M.Sn. ….….….

Penguji/Pembimbing : Taufik Murtono, S.Sn., M.Sn. ….….….

Deskripsi Karya ini telah diterima sebagai salah satu persyaratan

Memperoleh gelar Sarjana Desain (S.Ds) pada Institut Seni Indonesia Surakarta

Surakarta, …. Desember 2020

Dekan Fakultas Seni Rupa dan Desain

Joko Budiwiyanto, S.Sn., M.A
NIP. 197207082003121001

ANSI
UNTUK

PERANCANGANWEBTOON “FLAWLESS” BERTEMA TOLER
TERHADAP DISABILITAS NETRA BERGENRE ROMANTIS



iii

PERNYATAAN

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama: : Cynthia Suteja

NIM : 13151146

Menyatakan bahwa laporan Tugas Akhir Kekaryaan berjudul Perancangan

Webtoon “Flawless” Bertema toleransi Terhadap Disabilitas Netra Bergenre

Romantis untuk Remaja adalah karya saya sendiri dan bukan jiplakan atau

plagiarisme dari karya orang lain. Apabila di kemudian hari, terbukti sebagai hasil

jiplakan atau plagiarisme, maka saya bersedia mendapatkan sanksi sesuai dengan

ketentuan yang berlaku.

Selain itu, saya menyetujui laporan Tugas Akhir ini dipublikasikan secara online

dan cetak oleh Institut Seni Indonesia (ISI) Surakarta dengan tetap memperhatikan

etika penulisan karya ilmiah untuk keperluan akademis.

Demikian, surat pernyataan ini saya buat dengan sebenar-benarnya.

Surakarta, Desember 2020

Yang menyatakan,

Cynthia Suteja

NIM. 13151146



iv

PERSEMBAHAN

“Karya Tugas Akhir ini dipersembahkan untuk Mama tercinta yang tak henti-

hentinya memberikan yang terbaik, mendoakan yang terbaik dan mendukung

dengan sepenuh hati”



v

MOTTO

“Kita tahu sekarang, bahwa Allah turut bekerja dalam segala sesuatu untuk

mendatangkan kebaikan bagi mereka yang mengasihi Dia, yaitu bagi mereka yang

terpanggil sesuai dengan rencana Allah.”

Roma 8:28

“Aku tahu, bahwa Engkau sanggup melakukan segala sesuatu, dan tidak ada

rencana-Mu yang gagal.”

Ayub 42:2



vi

KATA PENGANTAR

Dengan penuh rasa syukur kepada Tuhan Yesus Kristus, atas berkat dan

karunia-Nya yang melimpah sehingga penulis mampu menyelesaikan laporan

Tugas Akhir yang berjudul Perancangan Webtoon “Flawless” Bertema toleransi

Terhadap Disabilitas Netra Bergenre Romantis untuk Remaja. Laporan ini

digunakan untuk memenuhi syarat kelulusan dan mendapatkan gelar Sarjana S-1

pada Program Studi Desain Komunikasi Visual, Jurusan Desain, Fakultas Seni

Rupa dan Desain, Institut Seni Indonesia, Surakarta.

Selama proses pernulisan Tugas Akhir ini, penulis banyak mendapatkan

bantuan, dukungan dan motivasi dari berbagai pihak. Oleh karena itu penulis

ingin menggunakan kesempatan ini untuk mengucapkan terima kasih serta

mempersembahkanTugas Akhir ini kepada:

1. Tuhan Yesus Kristus, untuk segala cinta kasih dan karunia-Nya kepada

penulis, untuk segala berkat, setiap perlindungan, pengampunan, dan

pertolongan yang tepat pada waktu-Nya.

2. Ibu penulis, kakak penulis,, dan adik penulis yang tercinta, yang selalu

memberikan semangat, dukungan, doa serta memberikan kasih sayang yang

tak terhingga.

3. Taufik Murtono, S.Sn., M.Sn. selaku dosen pembimbing akademik

4. Asmoro Nurhadi Panindias, S.Sn., M.Sn. selaku ketua program studi

Desain Komunikasi Visual



vii

5. Sahabat penulis, Sonia Capysa Christi dan Regina Cophita Haryanto yang

banyak mendukung dan membantu dalam proses penyusunan skripsi ini serta

memberikan doa, semangat, dan bantuan spiritual.

6. Sahabat-sahabat Webtoonist serta para Editor LINE Webtoon, yang

memberi pengalaman dan dukungan luar biasa selama ini.

7. Segenap angkatan 2013 Desain Komunikasi Visual ISI Surakarta yang

tidak bisa disebutkan satu per satu yang telah saling mendukung dan

membantu.

Penulis menyadari sepenuhnya bahwa dalam pembuatan Tugas Akhir ini

masih terdapat banyak kekurangan, maka dari itu penulis mengharapkan saran dan

kritik yang dapat membangun penyempurnaan Tugas Akhir ini.

Akhirnya penulis mohon maaf atas segala kekurangan maupun kesalahan

dalam penulisan Tugas Akhir ini. Semoga dapat bermanfaat bagi orang banyak.

Terima Kasih.

Surakarta, Desember 2020

Penulis



viii

PERANCANGANWEBTOON “FLAWLESS” BERTEMA
TOLERANSI TERHADAP DISABILITAS NETRA

BERGENRE ROMANTIS UNTUK REMAJA

Cynthia Suteja

Program Studi Desain Komunikasi Visual
Fakultas Seni Rupa

Institut Seni Indonesia Surakarta
2020

ABSTRACT

Discrimination for persons with visual disabilities is often underestimated.
The attitude of society that often considers persons with disabilities occurs due to
a lack of understanding of the community and a desire to have a sense of empathy
and tolerance. It is not uncommon for people in a crowd to look at people with
visual disabilities passing in their midst, as if watching a strange and astonishing
entertainment object, then start talking about him, without thinking that the
person with visual disabilities is not necessarily a person. deaf too. It doesn't
allow anyone to talk about other people behind their backs, this is an example of
discrimination. People without disabilities often think that persons with
disabilities cannot hear or understand comments that tease them, so they feel free
to criticize and bully.

This should not happen in society. Therefore, the authors designed this
work with the aim of providing a medium for delivering education to the public,
especially teenagers today, about the importance of tolerance towards others, in
this case specifically for people with visual disabilities. The author makes
personal observations to see the state of the daily environment and applies it to
the development of imagination. The delivery is implicitly packaged and easily
accepted without any patronizing element, so that the theme of the story chosen is
a teenage romantic story that is easier for the majority of readers to relate and
enjoy.

This designed work has been released on the LINE Webtoon platform
entitled Flawless. This work, which consists of 4 seasons and more than 200
episodes, has been successful in its role in fostering a sense of tolerance among
adolescent readers regarding equality and tolerance for people with visual
disabilities. The author gets many statements from readers about the good effects
and moral messages received from reading this work. It is hoped that in the future
it can reduce discrimination against persons with visual disabilities, and benefit
many parties.

Kata Kunci : Tolerance, Blind, Disability, Teenagers, Webtoon
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ABSTRAK

Diskriminasi bagi penyandang disabilitas netra tak jarang dipandang
sebelah mata. Sikap masyarakat yang sering menganggap penyandang disabilitas
terjadi karena kurangnya pemahaman masyarakat dan keinginan untuk memiliki
rasa empati dan toleransi. Tak jarang orang-orang di sebuah kerumunan
mengarahkan pandangan kepada penyandang disabilitas netra yang lewat di
tengah-tengah mereka, seakan-akan menonton objek hiburan yang aneh dan
mencengangkan, kemudian mulai membicarakan dia, dengan tak memikirkan
bahwa si penyandang disabilitas netra tersebut belum tentu seorang tuli juga. Tak
membenarkan cara siapapun membicarakan orang lain di belakang mereka, hal ini
merupakan contoh sebuah diskriminasi. Orang-orang non-difabel kerap kali
menganggap penyandang disabilitas tak dapat mendengar maupun memahami
komentar-komentar yang menyindir mereka, sehingga merasa bebas mencela dan
melakukan perundungan.

Hal ini tak seharusnya terjadi dalam masyarakat. Maka dari itu penulis
merancang karya ini dengan tujuan memberikan media penyampaian edukasi
kepada masyarakat khususnya remaja masa kini tentang pentingnya toleransi
terhadap sesama, dalam hal ini secara spesifik terhadap penyandang disabilitas
netra. Penulis melakukan observasi pribadi untuk melihat keadaan lingkungan
sehari-hari dan menerapkannya dengan pengembangan imajinasi.
Penyampaiannya dikemas secara tersirat dan mudah diterima tanpa unsur
menggurui, sehingga tema cerita yang dipilih adalah kisah romantis anak remaja
yang lebih mudah dipahami dan dinikmati oleh mayoritas pembaca.

Karya yang dirancang ini telah rilis di platform LINE Webtoon berjudul
Flawless. Karya yang terdiri dari 4 season dan lebih dari 200 episode ini telah
sukses dalam perannya menumbuhkan rasa toleransi kepada pembaca remaja
mengenai kesetaraan dan toleransi kepada penyandang disabilitas netra. Penulis
mendapatkan banyak pernyataan dari para pembaca mengenai dampak baik dan
pesan moral yang diterima dari membaca karya ini. Diharapkan ke depannya
dapat mengurangi diskriminasi terhadap penyandang disabilitas netra, dan
bermanfaat bagi banyak pihak.

Kata Kunci : Toleransi, Tunanetra, Disabilitas, Remaja, Webtoon
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