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ABSTRAK 

 

 
STRATEGI MANAJEMEN EVENT KARANG FILM FESTIVAL #1 

SEBAGAI UPAYA PEMBERDAYAAN KARANG TARUNA DESA 

KARANG KABUPATEN KARANGANYAR MENJADI INSAN 

PERFILMAN (Vivi Helmalia Putri, 18148159, hal 1-98) Skripsi S-1 Program 

Studi Film dan Televisi, Jurusan Seni Media Rekam, Fakultas Seni Rupa dan 

Desain, Institut Seni Indonesia Surakarta. 

 
Berawal dari ketertarikan peneliti bersosialisasi dengan masyarakat Desa 

Karang khususnya karang taruna yang ramah, memiliki kekompakan, dan semangat 

tinggi untuk belajar hal-hal baru serta memiliki dampak positif bagi lingkungannya. 

Tergabung dalam KAFA Event Organizer dibawah naungan KAFA Entertainment, 
mempersiapkan dan menyelenggarakan event Karang Film Festival #1 melakukan 

perencanaan menggunakan tahapan-tahapan dengan mengikutsertakan Karang 

Taruna Desa Karang dari awal persiapan hingga akhir acara. Konsep manajemen 

yang digunakan adalah konsep manajemen event Joe Goldbatt yang terdiri dari 

Research, Design, Planning, Coordinating, dan Evaluation. Metode yang 

digunakan yaitu metode deskiptif dengan pendekatan kualitatif. Objek penelitian ini 

adalah Karang Film Festival #1 dan subjeknya yaitu Karang Taruna Desa Karang. 

Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini adalah observasi partisipasi, 

wawancara dan dokumentasi. Data dianalisis secara kualitatif dengan cara reduksi 

data, penyajian data, dan penarikan kesimpulan. Hasil dari penelitian menunjukkan 

bahwa KAFA Event Organizer dibawah naungan KAFA Entertainment telah 

melakukan perencanaan event dan strategi manajemen menggunakan konsep 

Goldbatt serta tahapan-tahapan dalam penyelenggaraan event, kecuali tahapan 

evaluasi. Walaupun event yang diselenggarakan mengalami sedikit kendala dalam 

tahap persiapan dan pelaksanaan namun masih dapat diselesaikan, dan yang paling 

utama adalah output dalam pemberdayaan karang taruna Desa Karang menjadi 

insan perfilman hingga saat ini berjalan sesuai dengan apa yang diharapkan. 

 

 

Kata kunci : Strategi Manajemen, KAFFEST, Pemberdayaan, Event, Festival Film 
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