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ABSTRAK 

“Hewan Sebagai Bentuk Kasih sayang dan Kerinduan Pada Sahabat dan Keluarga 

Sebagai Sumber Inspirasi Karya Seni Grafis” merupakan judul penciptaan karya 

seni tugas akhir dengan latar belakang pengalaman pribadi sebagai kecintaan pada 

hewan dilatarbelakangi oleh kegelisahan atas keadaan penulis sebagai mahasiswa 

rantau di kota Surakarta. Keadaan penulis yang jauh dari keluarga membuat 

penulis merasa sangat rindu sekaligus kesepian, introvert sehingga hewan dapat 

menjadi pelarian yang tepat dari permasalahan hidup. Sehingga penulis 

terinspirasi guna menciptakan karya visual seni grafis berdasarkan kejadian yang 

telah dialami, secara tidak langsung menginspirasi diri untuk memacu semangat 

dalam menjalani proses rutinitas dalam kehidupan sehari-hari. Hal tersebut 

menjadi alasan kuat untuk mengekspresikan Hewan Sebagai Bentuk Kasih sayang 

dan Kerinduan Pada Sahabat dan Keluarga Sebagai Sumber Inspirasi Karya Seni 

Grafis dengan teknik cetak tinggi. 

Pada proses penciptaan karya tugas akhir ini menggunakan langkah-langkah yang  

secara tidak langsung juganmenjelaskan konsep penciptaannya dan proses 

penciptaan. Metode Penciptaan karya mengacu pada tiga tahapan penciptaan yang 

dikemukakan oleh L.H. Chapman, meliputi upaya menemukan gagasan awal, 

mengembangkan, menyempurnakan dan memantapkan gagasan awal, serta 

visualisasi dalam medium. Hasil dari penciptaan ini memberikan wawasan yang 

lebih terkait alat, bahan dan teknik garap sebuah karya seni grafis cetak tinggi, 

sebagai media pembelajaran bagi manusia dalam berproses sehari-hari dengan 

lingkungan dan pendalaman makna yang terkandung pada bentuk visual  guna 

diterapkan pada kehidupan. 
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