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ABSTRAK 
 

“EFEK VISUAL DALAM MEMBANGUN DRAMATISASI PADA FILM 
GUNDALA, Skripsi Program Studi Film Dan Televisi, Jurusan Seni Media 
Rekam, Fakultas Seni Rupa dan Desain, Institut Seni Indonesia Surakarta. 
 

Penelitian ini mendeskripsikan bagaimana dramatisasi dibangun melalui 
efek visual pada film Gundala. Penelitian yang berobjek kajian film Gundala 
menggunakan metode kualitatif, dengan mengambi sampel gambar dari film atau 
sering disebut purposeive sampling. Pengumpulan data dilakukan secara observasi 
menggunakan studi pustaka dengan teknik analisis data model interaktif.  
Hubungan sebab akibat menjadi acuan utama dalam membangun dramatisasi pada 
film, dengan tujuan penonton dapat memahami maksud dari sebuah adegan 
diperkuat oleh tambahan efek visual. Penambahan efek visual dalam adegan aksi 
mampu menghasilkan kesan tegang, penasaran atau kejutan menyesuaikan susunan 
narasi oleh pembuat film. Eksplorasi penambahan efek visual pada film Gundala 
tidak hanya mempengaruhi unsur dramatik, namun juga mampu memperkuat nilai 
konflik pada film tersebut.  Efek visual dalam film Gundala memiliki peran penting 
dalam membangun ketegangan, konflik, rasa penasaran, maupun kejutan. 
 
Kata kunci: Efek Visual, Dramatisasi, Film Gundala 
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