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ABSTRAK 

Kebudayaan merupakan aset penting yang dimiliki oleh suatu bangsa. 

Kebudayaan melahirkan jati diri atau identitas suatu bangsa. Pemahaman 

terhadap sejarah sangat memprihatinkan, terutama bagi generasi penerus. 

Fenomena tersebut menjadi ancaman bagi daerah yang memiliki potensi 

budaya dan sejarah yang melimpah, salah satunya Kabupaen Ciamis. Hasil 

yang didapatkan dari pengambilan angket cukup mengejutkan karena sekitar 

53,75% anak-anak yang merupakan siswa sekolah dasar sudah pernah tahu 

tentang sejarah Kabupaten Ciamis baik itu melalui kegiatan membaca maupun 

mendengarkan. Namun dalam hal ini hanya dalam lingkup legenda dan atau 

mitos. Informasi sejarah yang diperoleh tidak sesuai dengan fakta sejarah 

sesungguhnya. Adanya permasalahan tersebut melatarbelakangi perancangan 

karya ilustrasi melalui media buku movable book untuk anak-anak. Karya 

buku ini dibuat menggunakan ilustrasi gaya semi kartun agar menarik minat 

anak-anak, selain itu karya ini dirancang mengandung unsur budaya kearifan 

lokal dan identitas Kabupaten Ciamis yang kuat.. Karya ini dirancang sebagai 

media edukasi menarik, dan efektif tentang sejarah Kabupaten Ciamis bagi 

anak-anak.  Perancangan karya disertai dengan perancangan perkalanan yang 

menggunakan strategi kreatif periklanan AISAS. Media periklanan yang 

digunakan berupa POP (Point of Purchase) diantaranya product booth,, 

standing display, dan media lainnya sosial media Instagram, website dan 

merchandise. 

 

 

Kata kunci: Ilustrasi, Semi Kartun, Movable book, Sejarah, Kabupaten Ciamis  
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Lembar Wawancara 

 

Nama Narsumber  : Teja Hariwijaya 

Waktu Pelaksanaan   : 18 Agustus 2019 

 

Hasil wawancara 

1. Pewawancara : Selamat siang Kang, saya mau bertanya mengenai 

sejarah Kabupaten Ciamis. 

Narasumber : Ya silahkan 

 

2. Pewawancara : Apa arti dari kata Ciamis? 

Narasumber : Arti dari kata Ciamis sendiri sampai sekarang masih 

belum ada yang tau, namun ada yang berpendapat bahwa 

kata Ciamis sendiri terdiri dari dua kata yaitu ci dari kata 

cai yang artinya air dan amis yang berarti bau anyir atau 

amis.  

 

3. Pewawancara  : Bagaimana dengan sejarah Kabupaten Ciamis itu sendiri? 

Bisa tolong di jelaskan? 

Narasumber : Kabupaten Ciamis pada awalnya bernama Kabupaten 

Galuh. Nama Galuh sendiri diambil dari nama kerajaan 

yang pernah berdiri di wilayah Kabupaten Ciamis pada 

masa silam, yaitu Kerjaan Galuh. Sejarah Kerajaan Galuh 

sendiri terdapat beberapa versi. 

 

4. Pewawancara : Ada berapa versi cerita sejarah? Dan apa saja? 

Narasumber : Terdapat tiga versi. Yang pertama versi Wawacan 

Sajarah Galuh, Carita Parahiyang, dan satu lagi 

sayangnya saya tidak ingat. 

 



226 

 

 

5. Pewawancara : Apa boleh saya meminta ringkasan dari cerita sejarah 

dari versi-versi yang Akang ingat? 

Narasumber : Iya silahkan, nanti saya siapkan. 

 

6. Pewawancara :  Bagaimana pendapat Akang tentang sejarah Kabupaten 

Ciamis, Khususnya mengenai Karajaan Galuh? 

Narasumber  : Saat ini pemahaman tentang sejarah khususnya mengenai 

Kerajaan Galuh memang sudah mengalami penuruan di 

kalangan masyarakat Ciamis sendiri. Yang memahami 

sejarah Kerajaan Galuh sendiri hanya pada beberapa orang 

yang merupakan sesepuh atau pun budayawan. 

 

7. Pewawancara : Menurut Akang sendiri apa perlu diadakannya edukasi 

kembali mengenai sejarah Kabupaten Ciamis, khususnya 

Karajaan Galuh yang menjadi cikal bakal Kabupaten 

Ciamis ini, pada anak-anak sekolah? 

Narasumber : Ya sangat perlu sekali. Agar generasi muda mengetahui 

tentang sejarah tanah lahirnya sendiri. 

 

8. Pewawancara : Apabila media edukasi terebut dalam bentuk media buku 

movable book, bagaimana pendapat anda? 

Narasumber : Oh itu sangan bagus. Saya sangat mendukung dan 

antusias. Hal tersebut dapat menjadi inovasi baru dalam 

pembelajaran sejarah, akan lebih menarik. 
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