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ABSTRAK 

Digital Era banyak mempengaruhi lini kehidupan, salah satunya kebiasaan 

membaca buku yang kini disusupi oleh buku digital termasuk komik. Komik digital 

di Indonesia salah satunya adalah webtoon. Platform tersebut diakses oleh jutaan 

user setiap harinya yang kebanyakan remaja, termasuk di surakarta. Webtoon yang 

sering dikunjungi para remaja berisi berbagai genre komik, namun sedikit yang 

membahas tentang Islam. Al-Qur’an memiliki banyak kisah di dalamnya, salah 

satunya kisah tentang nasihat Luqman kepada anaknya. Kisah ini sangat cocok 

untuk disampaikan kepada remaja saat ini agar para remaja yang merupakan 

penerus generasi bangsa tetap berada di dalam koridor kebaikan. Maka 

dirancanglah komik webtoon yang bercerita tentang kisah Luqman sebagai salah 

satu upaya merealisasikan hal tersebut. Dipadukan dengan lurik dan blangkon yang 

merupakan kombinasi pakaian Jawa yang sarat makna agar perancangan ini unik 

dibanding komik islami lainnya di webtoon. Setelah komik selesai dibuat akan 

dipromosikan melalui instagram dengan struktur AIDA untuk bisa menyasar target 

audiens. 

Kata Kunci: Komik, Surat Luqman, Webtoon, AIDA, Instagram.  



 
 

vi 

 

MOTTO 

  

Life is a Journey, 

 

Not a Destination. 

 

-Ralph Waldo Emerson 
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