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ABSTRACT

In this modern era, music has developed in terms of instrumentation and
science. Based on the timeline, music categories can also be determined
based on the times. Experimentation is one method that can be used by
music activists to develop their creativity. This also automatically affects
the development of the music itself. In this context, the experimentation in
question occurs in the aspect of instrumentation and musical composition.
The thesis research with the title "Wukir Suryadi's Creative Process in
Creating Experimental Music of the Senyawa Music Group's Sujud
Album" stems from the author's interest in the figure of Wukir Suryadi. As
an experimental music activist, Wukir Suryadi experimented by creating
his own instrument, namely Bambu Wukir, which he used when playing
with the Senyawa music group. In the experimental music scene itself,
Wukir became an important figure known for his musical experimentation.
This research will focus on how the experimentation carried out by Wukir
in the creation of an experimental music album, from Compound, entitled
Sujud. This research was conducted at the Senyawa Base Camp which is
located at Jl. PatangPulung 4A, Yogyakarta, using descriptive qualitative
method. Data collection techniques used by the author are interviews,
observation, documentation, and literature. In this study, the author uses
the concept of the four P's of creativity from Rhodes, to see how Wukir's
creativity process runs and the form of experimentation carried out by
Wukir. The results of this study indicate that in the creative process of
creating experimental music in the Sujud album, Wukir's musical
experimentation occurred because of Wukir's reflection on the lyrics and
themes determined in the Sujud album.

Keywords : Creative process, Senyawa, Experimentation Music, Sujud
Album
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ABSTRAK

Pada zaman modern ini, musik mengalami perkembangan dari segi
instrumentasi dan keilmuan. Berdasarkan garis waktunya, kategori musik
juga dapat ditentukan berdasarkan perkembangan zaman. Eksperimentasi
menjadi salah satu metode yang dapat digunakan oleh pegiat musik
untuk mengembangkan kreativitas yang dimilikinya. Hal ini pun secara
otomatis berpengaruh pada perkembangan musik itu sendiri. Pada
konteks ini, eksperimentasi yang dimaksud terjadi dalam aspek
instrumentasi maupun komposisi musik. Penelitian skripsi dengan judul
“Proses Kreatif Wukir Suryadi Dalam Penciptaan Musik Eksperimental
Album Sujud Kelompok Musik Senyawa” ini bermula dari ketertarikan
penulis terhadap sosok Wukir Suryadi. Selaku pegiat musik
eksperimental, Wukir Suryadi melakukan eksperimentasi dengan
menciptakan instrumen buatannya sendiri yaitu Bambu Wukir, yang
digunakannya pada saat bermain bersama dengan kelompok musik
Senyawa. Pada skena musik eksperimental sendiri, Wukir menjadi sosok
penting yang dikenal berdasarkan eksperimentasi musikalnya. Penelitian
ini akan berfokus untuk melihat bagaimana eksperimentasi yang
dilakukan Wukir dalam penciptaan album musik eksperimental, dari
Senyawa yang berjudul Sujud. Penelitian ini dilaksanakan di Base Camp
Senyawa yang beralamat di Jl. PatangPuluhan 4A, Yogyakarta, dengan
menggunakan metode kualitatif deskriptif. Teknik pengumpulan data
yang digunakan penulis adalah wawancara, observasi, dokumentasi, dan
kepustakaan. Pada penelitian ini, penulis menggunakan konsep
kreativitas empat P dari Rhodes, untuk melihat bagaimana proses
kreativitas Wukir berjalan dan bentuk eksperimentasi yang dilakukan
oleh Wukir. Hasil penelitian ini menunjukan bahwa dalam proses
kreatifnya untuk menciptakan musik eksperimental dalam album Sujud,
eksperimentasi musikal yang dilakukan Wukir terjadi karena faktor
perenungan Wukir terhadap lirik-lirik dan tema yang ditentukan di dalam
album Sujud.

Kata kunci : Proses Kreatif, Senyawa, Eksperimentasi Musik, Album Sujud.
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GLOSARIUM

Amplifier : Unit elektronik penguat suara

Bow : merupakan bagian yang penting untuk bermain
biola. Bow merupakan sebatang kayu yang
dipasangi rambut (dari ekor kuda atau sintetis),
yang dipasang dari satu ujung tongkat, ke ujung
tongkat yang lain

Chord : setiap harmonik set pitches / frekuensi yang
terdiri dari beberapa catatan (juga disebut
"lapangan") yang terdengar seolah
terdengar bersamaan

Crescendo : sebuah perubahan dinamika atau suara lembut
yang menjadi keras secara bertahap

Delay (Digital Reverb) : Digital reverb mensimulasikan suara reverb
secara natural atau tidak natural dengan cara
manipulasi digital atau secara logaritma. Digital
reverb mampu meniru jenis reverb lainnya
dengan spesifik dan memiliki konfigurasi yang
luas, membuat jenis reverb ini merupakan jenis
reverb yang paling banyak digunakan dari tahun
90'an hingga saat ini.

Distorsi : Perangkat elektronik yang mengubah
bagaimana sebuah alat musik atau
sumber audio lainnya ( efek ) yang digunakan
pada gitar listrik, bass listrik, dan instrumen yang
diamplifikasi lainnya seperti organ Hammond,
synthesizer, harmonika, dan bahkan vokal yang
menggunakan kliping elektronik sinyal

Equalizer : Equalizer ada dalam sistem tata suara dalam dua
bentuk,Equalizer grafik dan Equalizer parametrik.
Keduanya dipakai dengan filter-filter End-
cut.qualizer parametrik mempunyai pemutar
paling tidak tiga parameter yakni : frekuensi,
Perbesar-potong (boost/cut) dan Q (lebar jalur).
Equalizer tersebut lumrah ditemukan berada
dalam setiap kanal dalam konsul mixing, namun
ada juga yang dibuat terpisah. Equalizer grafik
mempunyai penggeser-penggeser yang mengacu

https://translate.googleusercontent.com/translate_c?client=srp&depth=1&hl=id&prev=search&pto=aue&rurl=translate.google.com&sl=en&sp=nmt4&tl=id&u=https://en.m.wikipedia.org/wiki/Harmony&usg=ALkJrhguvhSksOCkv8UYRVn-TuvG5X6VpQ
https://translate.googleusercontent.com/translate_c?client=srp&depth=1&hl=id&prev=search&pto=aue&rurl=translate.google.com&sl=en&sp=nmt4&tl=id&u=https://en.m.wikipedia.org/wiki/Musical_note&usg=ALkJrhgVqGoORN3H0zicyIzQPwiFrs4OZw
https://translate.googleusercontent.com/translate_c?client=srp&depth=1&hl=id&prev=search&pto=aue&rurl=translate.google.com&sl=en&sp=nmt4&tl=id&u=https://en.m.wikipedia.org/wiki/Simultaneity_(music)&usg=ALkJrhhAmYtofl_JaIZsYogVgzWEEmrIZg
https://id.wikipedia.org/wiki/Musik
https://id.wikipedia.org/wiki/Audio
https://id.wikipedia.org/wiki/Gitar_listrik


pada sebuah kurva dari response terplot pada
sebuah grafik.

Fluxus : komunitas seniman, komposer, desainer, dan
penyair internasional, interdisipliner selama 1960-
an dan 1970-an yang terlibat dalam pertunjukan
seni eksperimental yang menekankan proses
artistik di atas produk jadi

Input : Masukan sinyal suara ke dalam suatu perangkat
audio

Jamming : adalah acara, proses, atau aktivitas musik yang
relatif informal di mana musisi , biasanya
instrumentalis, memainkan solo improvisasi
dan vamp pada lagu, lagu, dan progresi akor

Looper : Sebuah pedal yang dapat menyimpan frase-frase
permainan gitar, dan kemudian menggabungkan
menjadi satu frase permainan gitar yang
harmonis, dimana frase tersebut dapat dijadikan
latar frase permainan gitar selanjutnya

Mainstream : pemikiran umum saat ini yang tersebar luas. Ini
mencakup semua budaya populer dan budaya
media, biasanya disebarluaskan oleh media
massa.

Merchandise : Segala bentuk produk yang ditunjukan sebagai
hadiah.

Netlabel : bentuk perusahaan rekaman yang
mendistribusikan musik melalui format audio
digital melalui Internet. Sebuah netlabel biasanya
beroperasi secara gratis atau jika konsumennya
harus membayar untuk mengunduh musiknya
maka metode pembayarannya dilakukan melalui
Pay Pal

Noise : suatu sinyal gangguan yang
bersifat akustik (suara), elektris, maupun
elektronis yang hadir dalam
suatu sistem (rangkaian listrik/ elektronika)
dalam bentuk gangguan yang bukan
merupakan sinyal yang diinginkan

Offline : dipadankan menjadi luar jaringan (luring) yaitu
tidak terhubungnya perangkat elektronik ke
jaringan internet

Online : Dalam bahasa Indonesia
istilah online dipadankan menjadi dalam jaringan

https://translate.googleusercontent.com/translate_c?client=srp&depth=1&hl=id&prev=search&rurl=translate.google.com&sl=en&sp=nmt4&tl=id&u=https://en.m.wikipedia.org/wiki/Musician&usg=ALkJrhibKNSol2P_B0ZQoA7i8ujvCfjwSQ
https://translate.googleusercontent.com/translate_c?client=srp&depth=1&hl=id&prev=search&rurl=translate.google.com&sl=en&sp=nmt4&tl=id&u=https://en.m.wikipedia.org/wiki/Vamp_(music)&usg=ALkJrhgDaaUOqhdUKsGjlhO0PNWoKsV5-A
https://translate.googleusercontent.com/translate_c?client=srp&depth=1&hl=id&prev=search&rurl=translate.google.com&sl=en&sp=nmt4&tl=id&u=https://en.m.wikipedia.org/wiki/Chord_progression&usg=ALkJrhgR4vtIyaLTv1NLpiv1vUBSW5GL6Q
https://id.wikipedia.org/wiki/Akustik
https://id.wikipedia.org/wiki/Suara
https://id.wikipedia.org/wiki/Sistem
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(daring), yaitu perangkat elektronik yang
terhubung ke jaringan internet

Output : Keluaran sinyal audio dalam satu perangkat ke
dalam suatu perangkat audio yang lain

Repetisi : Pengulangan
Reverse delay : juga dikenal sebagai backwards reverb, atau

terkadang reverse echo, adalah efek suara yang
dibuat sebagai hasil perekaman sinyal yang
bergema dari rekaman audio yang diputar
mundur. Rekaman asli kemudian diputar ke
depan disertai dengan rekaman sinyal gema yang
sekarang mendahului sinyal asli

Ritme : variasi horizontal dan aksen dari suatu suara
yang teratur. Ritme terbentuk dari suara dan
diam. Suara dan diam tersebut digabungkan
untuk membentuk pola suara yang berulang
untuk membuat ritme. Ritme memiliki tempo
yang teratur, tetapi dapat memiliki bermacam-
macam jenis

Skena : suatu lingkungan atau tempat di mana
terjadinya interaksi antara
penikmat musik dan musisi sebagai suatu
komunitas

Sharing : berbagi informasi atau aktivitas memberikan
dan mendapatkan informasi dari orang lain.

Tunning System : Sistem nada yang digunakan untuk menyetem
instrumen
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