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MOTTO 

 

It is not in the stars to hold our destiny but in ourselves. 

 

There is nothing either good or bad but thinking makes it so. 

 

Listen to many, speak to a few. 

 

-William Shakespeare-  
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ABSTRAK 

PERANCANGAN INTERIOR GEDUNG KESENIAN DI KOTA MADIUN 

(Deftya Nuramitha, 13150121, 2018, hal 1-136). Laporan Tugas Akhir Karya 

S-1 Program Studi Desain Interior Fakultas Seni Rupa dan Desain Institut 

Seni Indonesia Surakarta 

 

Kesenian daerah merupakan salah satu local identity bagi suatu daerah yang 

diwariskan turun-temurun. Berbagai seni tradisional tersebar di seluruh Indonesia, 

salah satunya adalah Kota Madiun. Kesenian dan seniman yang cukup banyak di 

kota ini membutuhkan adanya sebuah wadah yang dapat menampung kegiatan 

berkesenian. Perancangan Interior Gedung Kesenian di Kota Madiun memiliki 

tujuan untuk mengembangkan kesenian tradisional yang dapat memfasilitasi 

kegiatan rekreasi dan promosi dalam bidang seni baik seni rupa maupun seni 

pertunjukan dengan menerapkan tema Dongkrek dan batik Pecel. Metode desain 

yang digunakan dalam perancangan ini adalah teori metode desain J. Pamudji 

Suptandar dengan melalui tahapan input data, sintesa hingga output berupa desain. 

Input data diperoleh dari data literatur, data umum dan data sosial berkaitan 

dengan panggung, galeri, lokasi perencanaan serta dongkrek dan batik pecel. 

Sintesa data merupakan pengolahan data dengan mentransformasikan dan 

menerapkan tema Dongkrek dan batik Pecel berupa bentuk fisik dan material alam 

yang digunakan ke dalam desain. Output merupakan hasil desain berupa layout, 

lantai, ceiling, potongan, mebel, detail dan perspektif. Perencanaan ruang dari 

hasil desain meliputi lobby, ruang pertunjukan, galeri, meeting room dan cafe. 

Selain itu, fasilitas penunjang pada perencanaan ini adalah kantor, mushola dan 

ruang operasional. Pendekatan yang digunakan dalam perancangan ini adalah 

pendekatan teknis, fungsi dan tema.  

Kata Kunci: Gedung Kesenian, Dongkrek, Batik Pecel 
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