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ABSTRAK 

 

Gresiana Suci Ramadhanti. Komparasi 3D Karakter Tokoh Utama Film 

Warkop DKI Chips dan Warkop DKI Reborn Jangkrik Boss! Part:1. Skripsi 

S-1 Program Studi Televisi dan Film, Jurusan Seni Media Rekam, Fakultas 

Seni Rupa dan Desain, Institut Seni Indonesia Surakarta. (hal i-xiiii,1-85) 

 

Penelitian ini mendeskripsikan permasalahan bagaimana komparasi 3D karakter 

tokoh utama film Warkop DKI Chips dan Warkop DKI Reborn Jangkrik Boss! 

Part:1, lewat persamaan dan perbedaan 3D karakter & ciri khusus. Penelitian 

yang berobjek kajian film Warkop DKI Chips dan Warkop DKI Reborn Jangkrik 

Boss! Part:1 ini menggunakan metode kualitatif dengan pendekatan deskriptif 

komparatif. Data dianalisis menggunakan 3D karakter dan ciri khsusus tokoh.  3D 

Karakter dan ciri khusus tokoh utama pada film Warkop DKI Chips yang di 

kreasikan kembali lewat film Warkop DKI Reborn Jangkrik Boss! Part:1. 

Sehingga film remake Warkop DKI Reborn Jangkrik Boss! Part:1 bisa 

mengulang kejayaan film sebelumnya. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

terdapat persamaan dan perbedaan 3D karakter tokoh utama pada kedua film. 

Persamaan meliputi, dimensi fisiologi tokoh utama, dimensi sosiologi Dono dan 

Kasino, dimensi psikologi Dono dan Kasino, ciri khusus fisik tokoh utama, ciri 

kelakuan Dono dan Kasino. Perbedaan meliputi, fisiologi Dono dan Kasino, 

sosiologi Indro, psikologi Kasino dan Indro, ciri khusus kelakuan tokoh utama. 

Menciptakan karya remake tidaklah mudah.  

 

Kata Kunci: 3D Karakter, Tokoh Utama, Film Warkop DKI Chips, Film 

Warkop DKI Reborn Jangkrik Boss! Part:1 
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