
 

 

KECERIAAN ANAK-ANAK DALAM BERMAIN 

SEBAGAI SUMBER IDE PENCIPTAAN 

KARYA SENI LUKIS 

 

 

 

 

KARYA TUGAS AKHIR 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

Oleh: 

 

Kim Myung Hee 

NIM: 14149302 

 

 

 
 

FAKULTAS SENI RUPA DAN DESAIN 

INSTITUT SENI INDONESIA 

SURAKARTA 

2018 



i 
 

 

 

LAPORAN 

KECERIAAN ANAK-ANAK DALAM BERMAIN 

SEBAGAI SUMBER IDE PENCIPTAAN 

KARYA SENI LUKIS 

 

 

 
KARYA TUGAS AKHIR 

Untuk memenuhi sebagian persyaratan 

mencapai derajat Sarjana S-1 

Program Studi Seni Rupa Murni 

Jurusan Seni Rupa Murni 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

Oleh: 

Kim Myung Hee 

NIM: 14149302 

 

 

 

 

FAKULTAS SENI RUPA DAN DESAIN 

INSTITUT SENI INDONESIA SURAKARTA 

2018 



ii 
 



iii 
 

 



 

iv 

 

Abstrak 

Penciptaan karya seni lukis pada Tugas Akhir ini terinspirasi dari 

kehidupan dalam keluarga pengkarya yang percaya bahwa keceriaan anak-anak 

adalah sesuatu yang penting dalam memberikan pengaruh yang positif pada 

kehidupan mereka. 

Keceriaan adalah hak setiap manusia, termasuk anak-anak, apapun latar 

belakang keluarga dan masalah yang sedang mereka hadapi. Keceriaan anak-anak 

saat bermain menjadi perhatian utama dan dijadikan ide dalam penciptaan karya 

seni lukis. Sedangkan Ekspresi keceriaan anak-anak ketika bermain, berinteraksi, 

dan bersosialisasi diantara mereka di alam terbuka adalah konsep yang akan 

ditawarkan dalam karya seni lukis ini, dengan harapan bisa menjadi wadah untuk 

mengekspresikan ide sekaligus menjadi pembelajaran mengenai pentingnya 

keceriaan anak-anak sejak dini. 

Pengkarya menggunakan metode yang terdiri dari beberapa tahapan yaitu 

observasi, inkubasi, dokumentasi, dan lain-lain. Dalam perwujudannya melalui 

beberapa proses yang dilakukan yaitu pembuatan sketsa bentuk, blocking warna, 

penggarapan detail, finishing touch, dan kemudian pengemasan penyajian untuk 

disajikan dalam bentuk pameran. 

 

Kata kunci: Keceriaan, Anak-anak, Bermain, Seni Lukis
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