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ABSTRAK 

Wabah pandemi novel coronavirus 2019 (2019-nCoV) menyerang masyarakat di dunia saat 

ini. Mengantisipasi dan mengurangi jumlah penderita virus corona di Indonesia sudah 

dilakukan di seluruh daerah. Penanganan wabah pandemi baik dari aspek kesehatan, sosial, 

politik, ekonomi, dan aspek terkait lainnya sudah dilakukan oleh pemerintah Indonesia. 

Beragam media edukasi, informasi, dan publikasi seputar pencegahan dan penyebaran virus 

Covid-19 ini juga sudah dilakukan dengan beragam cara dan dengan media baik media cetak, 

maupun media elektronik. Penyebarluasan informasi seputar wabah Corona ini dibutuhkan 

oleh semua kalangan, baik dari semua golongan usia, status ekonomi, jenis kelamin, 

demografi dan aspek lainnya. Begitu juga bagi kalangan siswa sekolah dasar, dimana pada 

usia tersebut informasi dapat menjadi pedoman nantinya baik untuk sekarang dan di masa 

depan. Diperlukan media yang sesuai dan kondisi, serta dibutuhkan alternatif agar informasi 

yang disampaikan dapat diterima serta menarik. Media alterantif salah satunya melalui 

tembang dolanan mempunyai visualisasi nilai yang tampak dari bentuk tembang dolanan dan 

syair mengandung ajaran moral yang berguna dan dapat digunakan sebagai media 

penyampaian pesan yang dapat diaplikasikan dalam pelestarian bahasa ibu dan pendidikan 

budi pekerti. Tujuan penelitian artistik, yaitu : 1). Karya tembang dolanan anak yang berisi 

materi tentang pencegahan dan penyebaran virus Covid-19, dan 2). Karya berupa buku 

ilustrasi anak yang berisi materi penjelasan tembang dolanan sebagai media publikasi yang 

efektif dan efisien mengenai pencegahan dan penyebaran virus Covid-19 kepada siswa 

sekolah dasar. Metode penciptaan karya seni ada 6 (enam) tahapan yaitu : Discovery, 

Interpretation, Ideation, Experimentation, Evolution, dan Implementation. Melalui media ini 

diharapkan meningkatkan pemahaman dan pengetahuan kepada warga masyarakat, khususnya 

siswa sekolah dasar dalam pencegahan dan penanggulangan wabah Covid-19 sehingga wabah 

tersebut bisa ditangani dan mereda. 

 

Kata kunci : virus covid-19, media edukasi dan informasi, tembang dolanan, buku ilustrasi 

anak, siswa sekolah dasar.
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dapat dipakai dimana saja dengan tujuan memperjelas dan mempermudah pembaca. Garis 

yang sederhana dalam karya ini agar memudahkan pembaca melihat dan mengerti situasi 

dalam tembang dolanan anak ini. Ilustrasi yang memperhitungkan unsur besar-kecilnya 

elemen visual perlu diperhitungkan secara cermat sehingga tampilan dalam karya ilustrasi 

tembang dolanan anak ini memiliki nilai kemudahan baca (legibility) yang tinggi, sehingga 

pesan dan ketertarikan untuk membaca, menyanyikan serta melakukan pesan baik dalam syair 

dan ilustrasi tembang dolanan anak bertema Covid-19 ini diterima oleh siswa sekolah dasar 

pada khususnya. 

Beberapa kendala yang menghambat dalam proses ini tentunya masih adanya peraturan 

protokol kesehatan serta alokasi waktu pembuatan karya yang sedikit terhambat, namun 

secara umum perancangan karya artistic ini dapat berjalan tepat waktu. Karya kolaborasi ini 

masih dapat dikembangkan dan dimaksimalkan dengan kolaborasi dari lintas bidang ilmu, 

sehingga akan ditemukan inspirasi atau gagasan yang lain, khususnya dalam memberi 

edukasi, informasi, rekreasi kepada masyarakat akan pencegahan dan penanggulangan Covid-

19 ini.  
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