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ABSTRAK

Penelitian ini untuk menciptakan animasi sebagai alih wahana dari relief
cerita binatang khususnya kambing dan gajah di Candi Sojiwan untuk diterapkan
sebagai pendidikan budi pekerti bagi anak. Model animasi berbasis relief cerita
binatang di Candi Sojiwan bermanfaat untuk menghidupkan kembali relief cerita
yang sudah tidak dikenali oleh anak-anak sebagai kearifan lokal budaya bangsa.
Dengan mengalihwahanakan relief cerita binatang ke dalam bentuk animasi maka
pesan pendidikan budi pekerti diharapkan dapat didesiminasikan kepada generasi
muda.

Metode penciptaan dan penyajian: (1) eksplorasi ide dan gagasan untuk
penciptaan kreasi animasi berbasis relief cerita binatang; (2) perancangan model
untuk menemukan desain animasi dengan pendekatan alihwahana; dan (3)
penyajian hasil penciptaan karakter animasi guna mempermudah penyampaian
pesan pendidikan budi pekerti bagi anak untuk memperkuat karakter generasi
muda. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa 1) relief Candi Sojiwan yang
mayoritas berbentuk binatang potensial untuk dijadikan referensi bagi kreasi
animasi dan sarat dengan nilai moral yang bagus untuk edukasi anak-anak; 2)
desain karakter animasi tokoh Gaga dan Bingo yang bersumber dari bentuk gajah
dan kambing tampak kekhasannya.

Kata kunci: alih wahana, relief binatang, animasi, budi pekerti, Sojiwan.



��

��������	
����

�����	
� �
������� ������ �����
���� �������� ��
��������� ��������� ����	�

�����	�	��� ������	�  �������� ��������� ����� !��	�"� ����	� ��
�����
#

�������	
�
�
�
� $�
	���%������&���
����������	�	��������'�����(���

�
�(�� ���	���������
�������	���
����
�

$��	)��	
� ����*��	
��� �++,� ��������� �
��������� ����
�
��� ���
�����


-��(���
���� �	.�
*	��*�/��)�0�1���
��	������������0���/�
����*�
�

2�
��3��	
� 4�
� 1��(����
� $���
���� �++5�� �4
��*"�
��*	� *�
��� 1����� �����

��
���)�����6�(����/�����1����# ���
����������������7$7�$�
���
���

8888888888888888888888���++����4
��*"�
��*	�$�
���1�������������
���)�����6�(���

/�����1����# ���
����������������7$7�$�
���
���

2�
��3��	
� 4�
� $����*�
� 4�
� �
	0�
����	
� %�� �+�+ ���
��������� &������ ����

$�����	� 1��	�� ������������� '�
����
� ���� '��
	���	��� *	*3�� $&#

���
����������������7$7�$�
���
���

999999999999999�+�+�����
��������
��������$�
���
����7$7��
�**�

'�*���� ��5:� ������������ ���� ������������ �������� ����� ������ ����
���

������
��	
���������� � ��
������
�� ��������!���� ����� "����#� ��� ����

����� $%&'� �������-��(���
���� �
�(��� �����	�	��� ���� ������)	��

%�*����
��;<�.������	=�

1�
�	�)�
������ ���>� ������������������� �������� (�������
�
��� ����������

-��(���
����'��	*	�*�

%���*�*�	������5+� 	
������ (�������������) <���
����������
�$3���(��

��
����*�
	�� 4�
� '�
�	����
� ?�� ���� ��
��3��	
� ?�� �+�>�� �2�������� ����
�

 ��
��8 ��
��� 4���0� ������� ������ ������ ����� '���	��� '������ �	

'���������/
������
�<�3��4����0#� �����������*
��
�� <��
���
�@������

%������� �5 A >�
 0���*�BB���	�����	�	����B���	�B����	���	��*B�5�5>�87&8

0�������8����
�8���
��8���
��8����08�������"

$����
��
��++:������������	�'��� �	�7�����*	���$���
�����&�0�
���
	C��

��
	�� ��
	 ����	 ��*�
 4���� %�*	���� ���	� ��
	*�� $�������

0���*�BB�
��
��*�3�*��
�B�����*B��
	��8

4�
��
�B�
�	���4(��B�
�	���@	�3B�
�	���7�B�+5>5B1�������8/�)�08

*�����
�8?���0�*81�D	��*8*����
���*��*�D

/�)�0�$�����
�
 0���*�BB333�33"��
�	�B�
��
��B*��*	�*B��)�09*�����
�B

�����	�	��� ������	�  �������� ��������� ����� !��	�"� ����	� ��
����

�������	
�
�
�
� $�
	���%������&���
����������	�	��������'�����(

�
�(�� ���	���������
�������	���
����
�

$��	)��	
� ����*��	
��� �++,� ��������� �
��������� ����
�
��� ���
��

-��(���
���� �	.�
*	��*�/��)�0�1���
��	������������0���/�
����*�


2�
��3��	
� 4�
� 1��(����
� $���
���� �++5�� �4
��*"�
��*	� *�
��� 1����� ��

��
���)�����6�(����/�����1����# ���
����������������7$7�$�
���
��

8888888888888888888888������ �+������ +����4�4�4�4�4�4�44�44
�
�
�
�
�
�
��*�*�*�*�**�*"�"�"�"�"�"�"" 
�
�
�
�
�
�
������*�*�*�*�*�*�**�*�*				�		 $�$�$�$�$�$�$�$�$�$$����
�
�
�
�
�
�
�
��
��������� 1�1�1�1�1�1�1�1�1������������������������������ ��������
���)�����6�(

/�����1�������������������#�#�#�#�#�#�#�#���#�#� �������������������
�
�
�
�
�
�
�
��
�
����������������������������������������������7$7$7$7$7$7$7$7$7$7$7 7�7�7�7�7777 $�$$�$�$�$�$�$�$$$ 
�
�
�
�
�
�
��

 �������������������
�
�

�
�
�
�

 ���������������

2�
��3��	
� 4�
� $$$$$$$$$$�������������������� ����������� *�*�*�*��*��*�*�*�*�
�






 4�4�4�44�4�4�4��4�
�




 �
�
�
�
�
�
��
��
	0	0	0	0	0	0		00	0�
����	
� %%%%%%%%%%�� �+��+�++�+�+++�+�+�+�+�+�++ ��������������������������
�
�

�
�
�


�
 �������������� ������������������������������ �� &������ �

$�������������������� 	�	�	�			 1111�1111111 �	�� ����������� ��������������������������������� ������� ����� ''''''����
������� ����
�




 ������������������� ������������ '�'�'�'�'�'�'�'��'�'��
�
��
�
��
�
� 	�	�	��	���	�	������������������� 	��� *	*3�� $

���





������������������������������� ����������������������������� ����������� ��7$7$7$7$7$7$7$$7�$�
���
��������

99999999999999999999999999999999999999999 9���������+++�+ +�������� ������������������
�����������������������������
�
�
�
�
�
�
�
� ���������������������������$�$�$�$�$�$�$�$��$�$�$ 
�
�
�
�
�
�
�
�
�
���������������������� 
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
��������������� �77�7�77�7�7777� $7$7$7$7$7$7$7��
�****************�

'�*���� �������5�5�5�5�5�5�5�5�5�55:::�:�::::::: ��������������������������� ������������ ���������������������� ����������������������� ������������������������������������������������ ���������������������������������������������������������������������� �������������������� ����������� �������������������� � ����


����������������������������������������������
��						
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
������������������������������ �����      � ������ ���
�
�
�
�
�
� ���������������������������������������������������� 
�
�
�
�
�
�



 � ����������������������������� ��������������������������������!�!�!�!�!!!�!!!���������������������� ����������������� �""�"�"�"�"�"""����#� ��� ��

��������������������������������� $� $� $� $$� $$� $$$%%%&'&& � ���������������������������������-��(�(�(�(�(�(�(�(�((����������������������
�
�
�
�
�
�
�

�
�������������������� � �� �� �� ��� ����
�
�
�
�
�
�
�
�
�(�(�(�(�(�(�(�(�(�(�(( ������������� �����������������������������������	�	�	�	�	�			�	�		�	�	�	�	�	�	�	��	�	���������� ���� ���������������� ������)

%�*�*�*�*���*�*���* ����������������� �
�
�
�
�
�
�
�
�



����������� ;<;<;<;<;<;<<;<<<�.��������� ������������������������������ 	=�

1�
�	�)�
����������� � ������� �������������������>�>�>�>�>�>�>�>>>> ��������������������������������������������������������� ������������� ��������������������������������������� (�� �������������������������� �������������� �
�
�
�
�
�
��
�
� �
�
�
�
�
�
�
�
�
�
��� �������

-��(���������������������
�
�
�
�
�
�


������������������������� '�'�'�'�'�'�'�''' �	�	�	�	�	���	�� *	*	*	*		*	*	*	*		�*�*�*�*�*�*�*��**�*�

%���*�*�	������5+� 	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	 ������������������� ���������������������������������� (�(�(�(�(�(((�(�(( ����������������� ������������������������������������������������������������� ����������������� ) <�<�<�<�<�<��<�<��<<<< ������������������
�
�
�
�
�

�
���������������������������������������������������������������������������
��� �$3���(��

��
����*�
	�� 4�
� '�
 						�	��������������������������������



�




 ?�?�?�?�?�????? � ������������� ����������
�
�
�
�
�
��

������������������������ 3333�333333 �	
� ?�?�?�?�?�?�???? � �� �� �� �� ��� �� �� ��+++�++++++ >�� �2�������� ��

 ��
��8 ��
��� 4444444444�����������������0�0�0�00�0�0�0�0� � �� ��� ������ ������������ ������������������������� ���������������������������������������� ������������ ���� �������������������� ����� '���	��� '�����

'���������/
������
�<�3� 44444�4444�������������������������������������� 0#� �����������*
��
�� <��
���
�@�

%������� �5 A >�
 0���*�BB���	�����	�	����B���	�B����	���	��*B�5�5>�8

0�������8����
�8���
��8���
��8����08�������"

$����
��
��++:������������	�'��� �	�7�����*	���$���
�����&�0�
���
	C��

��
	�� ��
	 ����	 ��*�
 4���� %�*	���� ���	� ��
	*�� $���

0���*�BB�
��
��*�3�*��
�B�����*B��
	��8

4�
��
�B�
�	���4(��B�
�	���@	�3B�
�	���7�B�+5>5B1�������8/�)�08

*�����
�8?���0�*81�D	��*8*����
���*��*�D


	HALAMAN JUDUL
	HALAMAN PENGESAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	ABSTRAK
	BAB I PENDAHULUAN
	1.1. Latar Belakang
	1.2. Tujuan dan Urgensi Penelitian

	BAB II TINJAUAN PUSTAKA
	2.1. State of the Art
	2.2. Roadmap Penelitian

	BAB III METODE PENELITIAN
	2.1. Lokasi Penelitian
	3.2. Sumber Data
	3.3. Teknik Pengumpulan Data
	3.4. Proses Penciptaan dan Penyajian Karya

	BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
	4.1. Relief Candi Sojiwan
	B. Relief sebagai Ide Animasi
	C. Pengembangan Relief menjadi Desain Karakter
	D. Desain Karakter Animasi
	E. Naskah cerita “GAGA DAN BINGO”

	BAB V KESIMPULAN
	DAFTAR PUSTAKA
	LAMPIRAN



